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Nobena stvar ne more tako izpolniti Custveni svet
otroka in biti tako privlaéna zanj, kot je igrata.
Igrage, kot materialni dejavniki igre, vzpostavljajo
vez med druzbenimi in osebnimi izkusnjami, ki jih
otrok pridobiva skozi svojo Zivljenjsko prakso.
Razen univerzalnih igrag, ki se pojavljajo v skoraj
vseh &asovnih obdobijih in kulturah, obstajajo tudi
igrage, ki so dolo¢ene s spolom in starostjo otro-
ka, kot tudi z druzbenim slojem v katerem otrok
7ivi. Igrada je vedno imela druzbena obelezja in
funkcije, ker predstavlja odraz ekonomskega, kul-
turnega in tehnolodkega nivoja, ki ga je dosegla
doloc¢ena skupnost.

S prouéevanjem otrodke igre in igrat so se v
glavnem ukvarjali psihologi in pedagogi, etnologi

pa so otroske igre in igrace opazovali kot pojme,
s katerimi se pojasnjuje ohranjanje in prenasanje
dolo¢enih kulturnih elementov.

Z razstavo »Otroske igrace kot statusni simboli«
Etnografski muzej iz Beograda nadaljuje s priza-
devanjem za osvetlitev enega od kulturnih seg-
mentov narodnega Zivljenja, ki so se zacela Zze
1958. leta z razstavo o zgodovinskem razvoju
igraé »Otroske igrade«. Cilj sedanje razstave je,
da pokaze, kolikor je to mogoce, z muzejskimi
eksponati, tudi v tem trenutku, druzbene in eko-
nomske razlike med podezelsko in mestno sre-
dino, kot tudi razli¢nost igraé v razliénih slojih
druzbe in izredno velike in bistvene spremembe
igra¢ na podezelju v zadnjih tridesetih letih.



OTROSKE IGRACE KOT STATUSNI SIMBOLI

Igre, njihova Siroka zastopanost in nasploh nji-
hovo poznavanje, tvorijo sestavni del vsake kul-
ture, zato je tudi razumiljivo, da ima njihovo zbira-
nje in prouevanje dolgo tradicijo. V splosni li-
teraturi se najdejo definicije iger, tipologije iger,
razlaganje porekla, njihov razvoj in funkcije.

J. Huizinga v svojem delu Homo ludens pravi:
»lgra je delovanje ali prostovoljna aktivnost, ki se
vr8i v nekaterih dolo¢enih mejah ¢asa in kraja, po
svobodno sprejetem, a popolnoma previadujoéem
pravilu. Ona je sama sebi cilj, spremljajo pa jo
napetost, veselje in zavest o druga&nosti od vsak-
danjega zZivljenja.«' P. Caillois predlaga naslednjo
klasifikacijo iger: agon - tekmovanje; alea - koc-
ka; mimicry - igranje in ilinix - zanos. Pri tem ugo-
tavlja, da igra, ko dobi znaéaj institucije, postane
strogo regulirana in Sele pravila jo spremenijo v
orodje kulture.2

Neprekinjeno zbiranje tradicionalnih iger se je
zacelo v zaCetku 19. stoletja kot odmev romanti¢-
nega navdus$enja nad narodom in njegovimi stva-

ritvami. Z njihovim zbiranjem in prou¢evanjem so
se ukvarjale (in se $e ukvarjajo) razli¢ne disci-
pline: folkloristika, etnologija, antropologija, socio-
logija, pedagogika, psihologija in druge. Zato tudi
ni éudno, da obstaja o igrah toliko razli¢énih teorij.
Igra se proucuje kot kult, obred, zabava, spoz-
navna funkcija ... Zgodnje $tudije o tradicionalnih
igrah, ki so v glavhem nastale pod peresom etno-
logov, so bogate z analizami genez, sorodnosti in
skritih pomenov. Otroci, ki so ob tej priloznosti
predmet naSega zanimanja, se v njih javljajo kot
lastniki in prenasalci tradicionalnih iger.® Oni so
pojem s katerim se pojasnjuje dejstvo, da so se te
tradicionalne igre obdrzale stoletja in da so si po
celem svetu zelo podobne.

Med sodobnimi etnoloskimi Studijami o tradicio-
nalnih igrah je zelo pomembno delo lona in Peter
Opie o otroskih igrah.* Za nijiju je igra »Ziv organi-
zem«, ne pa »arheoloski ostanek«, s katerim bi
bilo treba ravnati zelo pazljivo. Zato onadva svojo
raziskovalno dejavnost usmerjata k tradicionalnim
igram, ki Zivijo v otro8kem vsakdanu, in skupaj z
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ustnimi stvaritvami otrok (npr. pesmi, ples, izSte-
vanke, uganke, besedne igre, $aljivi stavki itd.)
sestavljajo edinstveno otro$ko folkloro. Opie-eva
gledata na otroke kot na poseben »narod, izdvo-
jen in postavljen nasproti druzbi odraslih. Otrosko
folkloro pa smatrata za alternativno kulturo, v ka-
teri otroci lahko izrazijo vse tisto, kar jim je v svetu
odraslih prepovedano in morajo zato to zadusiti v
sebi. Posegi odraslih v ta svet vnasajo samo zme-
do in kvarijo igro. To trditev argumentirata z raz-
liko v naéinu igranja in obnasanja otrok na ulici in
na igrid¢u; medtem ko na ulici igra cveti in so
otroci »visoko civilizirani«, se na igriS¢u ukine
vsaka moznost za igro, otroci pa postanejo agre-
sivni in brutalni.’

Zaradi svoje lastnosti, da je dominantna aktivnost
otrostva, je igra vedno bila v sredi§¢u zanimanja
pri izgradniji sistema vzgoje in izobraZevanja in so
zato tudi nastale mnoge psiholoske in pedagoske
Studije o otroski igri in uporabi le-te v vzgojne
namene.

Ko se otrok razvija, se mora korak za korakom
nauditi, da bi sam sebe bolje razumel, s &imer
potem lazje razume druge in se z njimi lahko
poveze na vzajemno zadovoljujo¢ in smiseln na-
&in. Da ne bi bil prepuééen na milost in nemilost
vpradanjem Zivljenja, mora ¢lovek razviti notranja
bogastva - ob&utke, domisljijo in intelekt in igra je
prav tista otrodka aktivnost, ki mu to omogoca.
Piaget trdi, da je otro$ka igra proces oblikovanja
simbolov in da je kot posrednik med &lovekom in
stvarnostjo, ki ga obkroza. Celoten razvoj otroka
razlaga z dvema komplementarnima procesoma:
proces akomodacije (imitacija kot prilagajanje zu-
nanjemu svetu, proces ponavljanja in prevzema-
nja obrazcev, ki so otroku potrebni, da oblikuje
svoj notranji svet) in proces asimilacije, ki preobli-
kuje sprejete informacije tako, da odgovarjajo
osebnim zahtevam. Po Piagetu &uti otrok potrebo,
da zadovolji svoje Zelje in interese, kot tudi, da na
konkreten nacéin izrazi svojo individualnost, kar
dela skozi igro. Na ta nagin se razvija njegovo
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razumevanje sveta, oziroma igra ima tako tudi
kognitivno funkcijo.® Tudi mnogi drugi psihogene-
tiki so pojasnili funkcijo otroskih iger tako, da so
pokazali tesno povezanost med razvojem simbol-
nih iger in razvojem otrokovega misljenja (Vilotski,
Elkonjin).

V danasnji druzbi igra ne pripada ve¢ enako
vzgojni in zabavni sferi otroSkega zZivljenja. Z insti-
tucionalizacijo otroske vzgoje so se bistveno spre-
menili pogoji za igranje. Predvsem so institucije
za vzgojo otrok, Se posebej mlajsih, razdvojile
zivljenjski prostor in prostor za igro. Odhod v
vrtec otroci dozivljajo kot svojo delovno obvez-
nost. V vrtcu so otroci zdruzeni s prijatelji, ki jih ne
izbirajo sami, skupine so velike in sestavljene iz
»sluéajnih« grup otrok. V glavnem vrtce obisku-
jejo otroci tistih starSev, ki pripadajo srednjim ali
nizjim slojem. V vecini primerov se starsi napotijo
k ustanovi, ki je njihovemu stanovanju najblizja. Z
druge strani, nekateri otroci, v velikin mestih, Zi-
vijo in odras¢ajo skoraj popolnoma izolirano od
svojih vrstnikov. Taki otroci so napoteni v poseb-
ne koticke za igro v njihovih stanovanijih, kjer
ustvarjajo igro s pretezno industrijsko narejenimi
igragami.

V podezelskih sredinah je situacija nekoliko dru-
gacna, ker institucionalizirano ¢uvanje predsol-
skih otrok tam $e ni razvito v taki meri. V tej sre-
dini otrok $e ni ujet med betonske stolpnice in
tipsko projektirane in opremljene oaze za igro, pa
tudi sicer obi¢ajen strah starSev za Zivljenja njiho-
vih mladostnikov tu Se ni prisoten. Podezelski
otroci €utijo sigurno neverjetno zadovoljstvo, ko
lahko kreirajo svojo igro, tako kot si sami Zelijo in
kot so se naudili od starej$ih tovariSev, sorodni-
kov ter njihovih mater. Igrajo se torej tiste igre, ki
se v njihovem kraju igrajo Ze desetletja in ki jim
vsaka generacija da neko novo komponento.

V podezelski druzini je otrok vse do odhoda v
Solo vezan za star$e. Pri tem se lahko izlogita dva
indikatorja. Prvi je, kot smo Ze omenili, pomanjka-



nje institucij za ¢uvanje otrok, drugi faktor pa se
nanaa na, pogosto Ze zelo zgodnjo, zavzetost
otrok za proizvodne in druge aktivnosti. V starejSi
literaturi bomo pogosto nasli podatke, da otroci ze
pri petih letih zaénejo opravljati mnoga hiSna
opravila - vodijo Zivino na pa$o, pomagajo pri
&uvanju manjsih otrok itd. Mnogi teoretiki govorijo
o tezkem poloZaju teh otrok, nekateri pa opravi-
&ujejo takdno vzgojo. Za ilustracijo bomo navedli
primer, ki ga daje J. Miodragovi¢: »Kdor torej v
mladosti resno dela, ta bo vesel in zdrav ter bo
dolgo zivel in z resnim delom se bo najbolje pri-
pravil za Zivljenje. Torej starsi, ki otroka Ze zgodaij
navajajo na napore in trpljenje ter prenadanje in
obvladovanije le-teh, najbolje vzgajajo otroka. De-
lo je torej najbolj zanesljivo sredstvo, da se iz
otroka naredi zdrav in koristen ¢lovek.”

Razliko v igri in predmetih za igro med podezel-
skimi in mestnimi otroci se najbolje opazi prav na
primerih stvari, ki jih otroci uporabljajo pri igri.
Treba pa je pripomniti, da od Sestdesetih let, ko se
zacne nagla industrializacija ne samo mest tem-
veé tudi vasi, zaradi ¢esar vse ve¢ ljudi zapusca
vasi in se seli v mesta ter odhaja na delo v tujino,
prihaja do sprememb tudi v Zivijenju podezZelske-
ga otroka.

Kaj so igrace

Osnova otroske igre je igraca, ki daje igri idejo in
vsebino. Ce pazljivo opazujemo otroke, bomo vi-
deli, da se igrajo z vsemi predmeti, ki jih lahko
dosezejo, zato je razumljivo, da lahko vsako stvar,
s katero se otrok igra, preimenujemo igrada v
SirSem pomenu besede. V prvih mesecih Zivljenja
so to njegovi prsti, noge in roke, kasneje so to
razni papirji, obleka in odeje in na koncu pred-
meti, ki mu jih nudijo star$i. Te igrace so lahko
industrijske proizvodnje, potem take, ki jih starSi
sami napravijo, ali pa celo predmeti, ki so jih
otroci sami naredili. Istoéasno kot igra je tudi
igraéa vzgojno sredstvo, ki otroka vzpodbuja k

razmis$ljanju, kombiniranju, opazanju, bogatenju
njegovih ob¢utkov in ga isto¢asno vpeljejo v Sir§o
druzbeno sredino. V veéini primerov otroci z igra-
¢ami predvsem oponasajo svet odraslih. Igraée
deklic omogoc¢ajo oponasanje pristnih domacih in
realnih situacij, saj se igrajo mamice, ki kuhajo,
likajo, perejo ... De¢ke pa se vzpodbuja k romantic-
nim, nepristopnim in celo nerealnim pocetiem.
Oni se pretvarjajo, da so vojaki, gusarji, policaji,
kavboji, indijanci in bojevniki. V skupnih igrah je
decek zas¢itnik hise in druzine. Poleg igra¢, ki jih
izdelajo starsi, imajo zato tudi industrijsko to¢no
izdelane kopije orodja, orozja in strojev, ki jih
uporabljajo odrasli, velik uspeh. Ne obstaja nam-
re¢ novo oroZje ali kak drug predmet, ki se upo-
rablja v vsakdanjem zivljenju, in ki se takoj ne pro-
izvede tudi v obliki igrace.

Zgodovinski razvoj

Po vsem sodec¢ so se prve igrace pojavile prej, kot
o njih pri¢ajo kakr$nikoli materialni podatki. Lah-
ko predpostavljamo, da je Ze prazgodovinski ¢lo-
vek dajal svojim otrokom lupine Skoljk, gladko
kamenje ali enostavne lutke, kakrSne Se danes
lahko najdemo pri primitivnih ljudstvih, pri katerih
je tezko dologiti razliko med kultno in zabavno
funkcijo.t Prve znane igrace, ki izvirajo iz obdobja
med tretjim in prvim tisoCletiem p.n.8t,, so najdene
v Mezopotamiji. To so bile ropotuljice, igrace, ki
se kotalijo in miniaturno pohistvo za lutke iz tera-
kote. »NajstarejSa najdena lutka je Cloveska fi-
gura, grobo izklesana iz roga zZivali, podobna $a-
hovskemu »kmetu, ki je bila najdena v paleolitski
jami Trau Magrite pri Pont-a-Lesse. Ta figura ima
cilindricen segment roga, z nastavkom v obliki
krogle podobne glavi.«® |z starega Babilona je kot
edini primer igrace ohranjen ornament lutke iz
alabastra s premi¢nimi udi in enostavno okrasen,
kar naj bi predstavljajo obleko. V egip&anskih
grobnicah so zraven lutk najdene tudi Zoge iz
koze in miniaturne kopije mnogih predmetov, ki
so se uporabljali v vsakdanjem Zivljenju. V teh
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grobovih so odkrite tudi prve premi¢ne igrace. Na
primer, s pomoc¢jo preprostega mehanizma je ot-
rok premikal lesene figurice krokodila in tigra, ki
je odpiral usta. Prav tako je znana igra&a, ki pred-
stavlja suznja, ki mesi testo.'® Ropotuljice, prve
igrace, ki jih matere darujejo otrokom, najdemo v
antiéni Gréiji in Rimu. Od takrat naprej lahko z
gotovostjo govorimo o dvojni funkciji otroskih ig-
raé - namenjene so bile igranju in v pomo¢ vra-
¢em ali kak$nim religioznim namenom. Karl Gro-
ber poudarja, da so predmeti, ki so sluzili otroski
igri, razen svojega prakti€nega namena »imeli Se
to funkcijo, da s hrupom odzenejo zle duhove -
demone, kar se je v ljudskem verovanju ohranilo
vse do danes.«'' Nekatere od lutk, ki so ohranjene
iz antike, so neveste Zrtvovale boZanstvu zakona
na dan poroke. Tako ni $lo za mrtev in poseben
predmet, temve¢ za nekdanjo igraco, ki je potem,
ko ni bila ve¢ potrebna, spremenila svoj namen in
postala kultni predmet.’2 V nasi drzavi je ohra-
njena prava zakladnica majhnih posod iz mlajsSe
kamene dobe, v muzejih pa je shranjeno dolo-
¢eno Stevilo predmetov iz anti€nega obdobja, ki
so identificirani kot igrae. Tako so, na primer, v
dveh grobovih v Beogradu nasli glinaste konji¢ke.
Podobna igra¢a je najdena na obmocju Sapij pri
Stari Palanki. V glavnem so to igrace iz terakote,
kosti in marmorja: konji¢ki, konji z jezdeci, osli¢ki
z jezdeci in lutke - puncke.!®

Otro$ka pun¢ka danasnjega izgleda in oblike je
bila izdelana v 16. stoletju v Nemgiji. V srednjem
veku so ulivali svinéene viteze, kasneje pa, v
zaCetku novega veka, so bile izdelane lesene
puske, sablje, topovi in topovsko strelivo. Svin&e-
ne vojake so izdelovali v Franciji v 18. stoletju.
Lokomotive in vagoni - igrace - so bili narejeni ze
nekaj let po iznajdbi in uvedbi prve Zeleznice. Do
1848. leta so bili glavni proizvajalci igraé v Evropi
Belgijci. Tedaj se je ta industrijska veja naglo raz-
vila v Nemciji, posebno $e v Nirbergu, kjer se
nahaja tudi eden najvecjih muzejev igra& v Evropi.

V sredini 20. stoletja se je industrija igraé razvila v

6

takSni meri, da je v razvitih dezelah skoraj nemo-
goce najti igraco, ki bi jo izdelali star§i sami.
Igrale so izdelane iz razli&nih materialov kot so
les, voina, bombaz, kovine in plastiéne mase. V
njih so vgrajeni razliéni mehanizmi, s pomogjo
katerih, na primer punéke, jokajo, govorijo in se
smejijo. Zeleznice in miniaturni avtomobili so na
daljinsko upravljanje, puske in pistole pa proizva-
jajo najrazliénej$e zvoke in svetlobne signale. Ze-
lo pogosto tak3ne igrade ne zadovoljujejo osnov-
nih psiho-pedagoskih, zdravstveno-higienskih in
estetskih zahtev. Zato je tudi razumljiva teznja, da
se kolikor je mogoce, takdna proizvodnja kontro-
lira, igrace pa naj bi imele posebne nalepke kot
garancijo, da imajo doloéene kvalitete. Leta 1950
je bilo osnovano Mednarodno zdruZenje za otro-
8ko igro, v katerega je vélanjena tudi nasa drzava.
ZdruZenje je do sedaj razpravljalo Ze o mnogih
temah, kot so: igrade za otroke nasega &asa, mo-
derna druzba in moznosti za igro, igre in igrade
kot priprava za jutrinji svet, igra in svet tehnike,
igre in igrace - posredniki med otrokom in civili-
zacijo.

Poleg industrijsko izdelanih igraé, ki so vse do
60-ih let 20. stoletja bile privilegij mestnih otrok,
so na podezelju ohranjene takoimenovane ljud-
ske igrace. Pod tem pojmom se razumejo igrade,
ki jih stari, ali pa otroci sami, naredijo iz razliénih
materialov.

Igrace, ki jih delajo otroci sami, so: ropotulje, vetr-
nice, vrtavke, puske iz bezga, pi§éalke in trobente
iz vrbovega lubja, mlini na vodi iz trsk ali kakega
drugega materiala. Razen tega deéki izdelujejo
tudi strelice, frade, lesene sablje in puske, deklice
pa puncke za katere krojijo in Sivajo oblekice. Za
izdelavo svojih igra¢ uporabljajo: koruzno slamo,
semena, plodove, perje, volno, bombaz, tkanine,
slamo, les, Zico, papir, karton in drugo.

Taksne igrade so otroku v veliko zadovoljstvo in
utrjujejo zaupanije v lastne sposobnosti. Sicer niso
vedno najlep3e, a otrok se na njih pogosto zelo
naveze, ker ¢uti, da so bile na rejene samo zanj in



ve, da je tudi sam sodeloval v njihovi izdelavi.

Razen enostavnih igraé, ki so jih izdelali otroci, so
v vseh krajih sveta in tudi v nasi drzavi, ohranjeni
izredni primerki igra¢ in igra¢ - modelov, ki so jih
naredili starsi ali pa vaski obrtniki. Kadar otroska
roka ni bila ve¢ dovolj spretna, so na pomo¢ pri-
skocili star$i in zelo hitro so zacele nastajati za-
pletene igrace: sani, konji¢ki in konjeniki, vozi¢ki
in druga oprema za puncke itd. Taksni primeri
ljubezni do otroka so ostali ohranjeni v muzejskih
zbirkah v vitrinah in predstavljajo svojevrstne pri-
mere ljudske umetnosti.

Najpogosteje uporabljeni materiali za izdelavo teh
igra¢ in igra¢ - modelov so les, glina in tkanine.

Lesene igra¢e so narejene iz enega kosa lesa in
so pogosto zelo grobe. Pobarvane so z Zivimi
barvami, ki predstavljajo oblacila - uniforme, ob-
lekice in nakit. Figurativno in barvno so se mogle
primerjati s porcelanastimi figurami in pogosto so
zavzemale mesto na komodah v podezelskih hi-
Sah. Prvobitna funkcija teh figur je okrasna, po
dolo¢enem obdobju pa postanejo predmeti otro-
Ske igre. lzdelani so tudi prizori iz vsakdanjega
Zivljenja, kot so: rezanje zelja, cepljenje drv, voz-
nja s konjsko vprego. V rokah narodnih umetnikov
so se kosi lesa hitro spreminjali v domace zZivali,
medvede, volkove itd."4

Posebno vlogo imajo igra¢e - modeli kot pomem-
bno sredstvo v procesu vzgajanja otrok. Otrokom
sluzijo za spoznavanje orodij in predmetov, ki jih
starej$i uporabljajo v vsakdanjem Zivljenju: vozovi,
mlini na vodi, tkalske naprave, stroji za predelavo
sadja, kmetijski stroji, razni tipi hi§, pohistvo itd.

Iz gline so izdelani raznovrstni predmeti kot so
puncke, posode za kuhanje, pti¢ki, domace zivali,
vojaki in drugi miniaturni izdelki lon&arskih delav-
nic.

Razen omenjenih igra¢ iz lesa in gline, z izdelavo
katerih so se v glavnem ukvarjali mozje, so Zene
svojim héeram delale puncke iz kosov blaga, ki so

jih napolnile z volno, bombazem ali perjem. Za
puncke so se potem $ivala razli¢na oblagila, ki se
nosijo v vsakdanjem Zivljenju: srajcke, predpas-
niki, telovniki, sve¢ane in delovne nose okrasene
s pletenimi trakovi, vezenjem in kovinastimi plos-
Cicami. Kadar je zmanjkalo teh materialov, ali
enostavno ni bilo denarja zanje, so kovinske plos-
Cice zamenjali ko8¢ki raznobarvnega papirja, na-
kit so namesto iz koral delali iz kamenckov itd.
Tako se je domisljija ljudskih ustvarjalcev e en-
krat izkazala kot stalen vir razliénih idej.

Vrste igraé

Ko se igra z razli¢nimi igracami, otrok pridobiva
mnoga nova spoznanja, razvija motoriko in spret-
nosti, pridobiva izkusnje na ¢ustvenem, druzbe-
nem in spoznavnem podro¢ju. S tega stali§¢a je
narejena naslednja klasifikacija igra¢ glede na
njihovo osnovno funkcijo, ¢eprav se pri mnogih
igra¢ah funkcije tesno prepletajo:
1. senzomotori¢ne igrace
2. igrace za razvijanje domisljije in razumevanja
a) igrace za gradnjo in konstrukcijo
b) znanstvene igrace
c) vzgojne igrace
3. igrae za razvijanje osebnosti
a) afektivne
b) igraée imitacije
igrate za razvijanje kreativnosti
Sportne igrace
druzabne igre

o oM

Tudi glede na starost otroka lahko igrac¢e razde-
limo na nekaj skupin:

1. igrage za dojencke

2. igrace za predSolske otroke

3. igrade za otroke stare od 7 do 12 let

Na osnovi predstavitve otrokih igraé na portretih
in v zbirkah, ki se nahajajo v nasih muzejih,'s je
M. Mati¢ naredila naslednjo klasifikacijo: skupina
igra¢ glede na starost, spol in dobo igranja, ozi-
roma glede na material iz katerega je igra¢a nare-
jena in glede na njeno funkcijo.'®



Igraée kot statusni simboli

V muzejih irom sveta se najdejo igrace, ki so pri-
éevanje ¢asa in kulture, v kateri so nastale. Obsta-
jajo igrace, ki se pojavljajo v vseh obdobjih in so
priviaéne za vse otroke, kot so: ropotuljice, pun-
&ke, koniji¢ki, pa tudi take, ki predstavljajo izraz in
modo enega trenutka: klik-klak, »frizbi«, pistola, ki
strelja ping-pong Zogice itd. »Mnoge igra¢e no-
sijo obelezje svojega ¢asa (votel konj napolnjen s
figuricami vojakov iz antiéne Gr¢ije, svineni vo-
jaki v Zivopisnih uniformah iz ¢asa Napoleonovih
vojn, igra »monopoli« iz kapitalistiénih drzav, elek-
tronske igra¢e danasnjega €asa), pogosto pa so
doloéene tudi s starostjo in spolom otrok, ki so jim
namenjene, ali druzbenim slojem v katerem se
uporabljajo.«'? Zato lahko ponovimo tisto, kar je
bilo do sedaj Zze dostikrat povedano, namre¢, da
so igrac¢e vedno imele druzbena obelezja in funk-
cije, z ozirom na to, da so bile izraz dolo¢enega
nadina Zivljenja in kulturnega nivoja.

Tudi pri igracah (objektih otroske igre) se z na-
stankom razredov in razredne druzbe opazi odraz
premozenjske neenakosti in razrednih razlik.
»Medtem ko so bile najprej vse igrace izdelane iz
gline in lesa, se kasneje te iste igrae pojavijo
narejene iz terakote, alabastra, stekla, porcelana,
kovin in drugih materialov, kar ne moremo pojas-
niti samo z napredkom c¢lovekovega znanja in
tehnike, Se posebej, ¢e upostevamo velike izdat-
ke, ki so potrebni za izdelavo kateregakoli pred-
meta iz omenjenih materialov.«®

Stari Kitajci so izdelovali punéke iz porcelana,
Indijci iz lesa in slonovine, Indijanci in afriski &rnci
pa iz zemlje. Razdvojenost je torej bila o€igledno
dejstvo v vseh obdobjih in vseh kulturah.

Ze Kvintilian je, ocenjujoé igro kot metodo s po-
mocjo katere se otrok uéi z zadovoljstvom, sveto-
val, da se otrokom dajo za igranje ¢rke narejene
iz slonovine."® Ce upostevamo druzbeno-ekonom-
ske razmere tega Casa, lahko sklepamo, da so
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bile takSne igrate namenjene izkljuéno otrokom
vi§jih druzbenih in ekonomskih kategorij. Iz litera-
ture nam je namre€ znano, da pripadniki nizjih
razredov niso imeli moznosti za dokaj drago $ola-
nje svojih otrok in zato so bile za te otroke izde-
lane drugaéne poucéne igrac¢e: miniaturni modeli
kmetijskih naprav, vozovi in drugo, izdelano iz
gline ali lesa.

Bistvene spremembe druzbeno-ekonomske struk-
ture, ki so se odigrale v nasi drzavi po 2. svetovni
vojni, izrazene v naglem procesu industrializacije,
urbanizacije, izbolj$anju prometa in razvoju sred-
stev masovnih medijev, so vnesle bistvene novosti
v nacin Zivljenja. Spremembe so izzvale odpiranje
lokalnih skupnosti zunanjemu svetu v mnogo veé-
jem obsegu, kot je to bilo v prej$njih fazah raz-
voja.

Delavci zaposleni v izven kmetijskih panogah, ki
Se naprej Zivijo na podezelju (dnevni migranti), kot
tudi sezonski delavci in delavci na za¢asnem delu
v tujini, precej doprinesejo k posodabljanju pode-
Zelja - tradicionalni kulturni obi¢aji se postopoma
opus&ajo in namesto njih se sprejemajo novi si-
stemi vrednosti, nove oblike obnasanja, nacini
stanovanja, oblaéenja, oblike potro$nje in tudi
vzgoje otrok.

Nov in nekako neobi¢ajen fenomen kupovanja
izredno dragih igra¢, tako v mestu kot tudi na
podezelju, ki se javlja v zadnjih dvajsetih letih, je
veckrat poudarjen v sredstvih javhega obves$c¢a-
nja. Pojav tak$nih igraé se zacne v sredini 60-ih
let in je bil predvsem pogojen s porastom kupne
moci prebivalstva, ki se najprej pojavi kot posle-
dica izboljsanja kmetijskih pogojev in odpiranja
drzave svetu, zraven tega pa tudi masovnih mi-
gracij delovne sile v tujino, ki se za¢nejo prav v
tem Casu. Posledice izboljSanih zivljenjskih pogo-
jev so Stevilne in se odrazajo v vseh vidikih Zivlje-
nja. V tem &asu je prihajalo do poveéanega uvoza
dragih objektov otroske igre. Najprej so to bile
puncke velikih dimenzij, obleéene v bogato okra-



Sene obleke, z vgrajenim mehanizmom, ki omo-
goca, da puncka »govori«, kadar se premika.
Taks$ne puncke so bile predvsem kupljene v so-
sednji Italiji, nepolno leto zatem pa so preplavile
izlozbe nasih prodajaln. Za to igrac¢o lahko rece-
mo, da je predstavljala pravo sliko pove¢ane eko-
nomske moci starSev, ker je bila prevelika in ne-
primerna za igro in se je tako lahko uporabljala
izkljuéno le kot okrasni predmet. Tako velika, grda
in draga igraca je bila vedno postavljena stran od
nemirnih otroskih rok, razen ob izrednih prilozno-
stih, ko jim je bilo dovoljeno, da jo, kot neko dra-
goceno arheolosko stvar, pokazejo svojim prijate-
liem, ali kot se je najpogosteje dogajalo, prijate-
liem svojih starSev.

Iz velikih mestnih prodajaln je Sla pot te igrace
naprej do vasi, kjer jo Se vedno najdemo, kako se
ponosno Sopiri na zakonskih posteljah, obkroze-
na s kicastimi blazinami in poro¢nimi slikami
»namalanimi« v kaksni fotografski delavnici.

Za temi pun¢kami so pocasi zaceli prihajati avto-
mobili z vgrajenimi mehanizmi, zeleznice z nizom
hiic in drugimi pripadajo¢imi napravami, potem
pa puncke, ki same hodijo, in mnogo drugih pisa-
nih, zanimivih in bajeslovno dragih stvari. Naste-
vanje gre lahko v nedogled, a naj omenimo le e
priljubljeni »Barbi« puncke, ki jim obvezno pri-
pada garderoba in se lahko kupijo le v trgovinah v
tujini, potem avtomobile, ladje in avione na daljin-
sko upravljanje ter zadnje »&udo« tehnike - hine
raéunalnike in TV-igre. ‘v

Omenjene igraCe so posledica tehni¢ne in tehr)Q; h
loske revolucije, a niso neizogiben predmet otro-'
ke igre. Draga igraéa ni isto&asno tudi kvalitetna.’

Pogosto namre¢ ne zadovoljuje osnovnih peda-
go3kih in medicinskih zahtev. Po pravilu igrate
kupujejo odrasli, kar pomeni, da kupec in upo-
rabnik nista ista, to pa povzro¢a manjse ali vecje
tezave in nesporazume. Odrasli kupujejo igrace,
ki so njim v8e¢, zatem igrace, ki se njim zdijo
funkcionalne ali enostavno dovolj atraktivne, in pri

tem malo mislijo na Zelje in potrebe otrok. Igraée
se najpogosteje (Se posebej v podezelski sredini)
kupujejo kot darilo za rojstni dan ali kak drug
praznik. Vendar pa, kot vse kar je &lovesko
»opredmetena ljubezen« lahko predstavlja simbol
poloZaja, pokaze, da je nekdo bogat, drug pa ni.
Tak$na in podobna obdarovanja v&asih pomenijo
»odkup za pomanjkanje ljubezni«, nadomestek za
pravi starSevski odnos, kar je $e posebej znaéilno
za ekonomske migrante. Cas najve¢jega obdaro-
vanja je na koncu leta, ko vsi oskrbujejo Dedka
Mraza. Takrat se »reklamirajo posebni darilni pa-
keti, ki unificirajo vse otroke z enakim $tevilom
¢okoladk in bonbonov. No, reklamirajo se tudi raz-
liéni drugi artikli, ki 8¢ kako omogoc&ajo premo-
Zenjsko diferenciacijo ob Dnevu otrodkega vese-
lja.«20

Danes imamo redko moznost, da bi z obiskom
vasi Sirom drzave nasli roéno izdelane igrace, saj
se v trgovinah, razen dragih igra¢, najdejo tudi
stvari za »vsakogar$nji Zep«. Star$i enostavno ni-
majo ve¢ Casa za ukvarjanje s svojimi otroci.
Razen rednega dela v tovarnah so okupirani $e z
obdelovanjem zemlje ali kakim drugim dodatnim
pridelovanjem in so zato otroci prepuséeni stare-
j8im ¢lanom druzine (babicam in dedkom), ali pa
sami sebi. Nih¢e se ve¢ ne ukvarja s proizvodnjo
igraé - modelov, ki bi otroke uvajale v delo sta-
rSev. Miniature kmetijskih naprav, pohistva, na-
prav za predelovanje sadja in druge so danes

. izklju€no v lasti muzejev, otroci pa se preko dru-

gih pouénih igra¢ usmerjajo v druge poklice, ki jih
bodo odpeljali dale¢ od tezkega Zivljenja kmeto-
valcev.

Vsemu povedanem bi morda dodali le $e eno
misel, s katero bi se morali predvsem pozabavati
psihologi in pedagogi. Med bivanjem v vaseh na
Sjensko-pusc¢avski ravnini in v okolici Gornjega
Milanovca smo opazili, da se otroci skoraj ne
igrajo z igracami, ¢eprav jih nekateri od njih ven-
darle imajo. To so ekonomsko relativno slabo raz-
viti kraji, pa je zato malo starSev, ki si lahko privo-
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$¢ijo kupovanje »otroskih radosti«. Eden od moz-
nih razlogov za to je verjetno tudi dejstvo, da
otroci 8e niso obteZeni z rivalstvom izrazenim v
materialnih dobrinah.

Povzemajo¢ Beblenova raziskovanja, Merton na
kratko pojasnjuje formulo pozornosti zbujajoe
potrosnije, ki je o¢igledna tudi v primeru igra¢. On
pravi: »Pozornost zbujajota potro$nja relativno
dragih proizvodov »pomeni« (simbolizira) posedo-
vanje dovolj velikega bogastva, da se tak$ni stro-
8ki lahko »privo3&ijo«. Bogastvo, z druge strani,
implicira spostovanje. Osebe, ki se pojavljajo v
takdni potrosnji, ne uZivajo samo v neposredni
potro3niji, temve¢ tudi v povisanem statusu, ki se
odraza v stali$¢ih in misljenju opazovalcev nji-
hove potro$nje. Ta navada je najbolj vidna v raz-
redu »brezdelnezev, tj. tistem razredu, ki mu ni
treba (in zelo pogosto tudi ne) sodelovati v proiz-
vodnji. Formula pa se 8iri tudi na druge sloje, ki
Zelijo oponasati ta razred in ki prav tako dozivljajo
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ponos skozi razsipno troSenje. Nenavsezadnije,
vpadljiva potro3nja teZi k potlaenju drugih kriteri-
jev potro3nje (npr. 'pravilno troenje fondov’).«2!

Kot vidimo, otroSke igrate zelo dobro odrazajo
druzbeni poloZaj. Predstavljajo poloZaj druzine v
odnosu na SirSo skupnost. Na ta nadin se preko
njih ustvarja svojevrstna komunikacija s skupnost-
jo. One so, enostavno, zraven drugih stvari (npr.
hiSe, kmetijskih strojev, hinega inventarja, avta,
oblacil itd.) sporoéilo drugim o z delom pridoblje-
nem bogastvu. TakSne igrade najpogosteje sluzijo
poudarjanju stopnje moé&i in uspeha dolo&ene
druZine.

Za zaklju¢ek lahko navedemo misel P. Caillois:
»Povej mi, kaj se igras, pa ti bom povedal, kdo
si.«, ki bi se lahko glasila tudi malo drugade:

»Povej mi, s &im se igra$, pa ti bom povedal, kako
Zivid.«

Vesna Duskovié
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